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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Fotorealizm i grafika komputerowa w inzynierii wirtualnej

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Mechanika i budowa maszyn 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Wirtualna inzynieria projektowania ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr hab. inz. Witold Stankiewicz

email: Witold.Stankiewicz@put.poznan.pl
tel. 665 2167

Wydziat Inzynierii Mechanicznej

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne
WIEDZA: student posiada wiedze z zakresu z technologii informatycznych oraz wiadomosci z zakresu
inzynierii mechanicznej, w tym grafiki inzynierskiej i CAD

UMIEJETNOSCI: student umie korzysta¢ z oprogramowania CAx; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywaé ich interpretacji

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: student posiada sSwiadomos¢ odpowiedzialnosci za wykonywane zadania,
rozumie potrzebe pozyskiwania nowej wiedzy

Cel przedmiotu
Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu modelowania 3D, geometrii analitycznej, modeli oswietlenia i
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wizualizacji naukowej. Zapoznanie sie z technikami modelowania powierzchniowego i siatkowego
(mesh). Zapoznanie sie z wybranym oprogramowaniem do modelowania 3D, animacji i renderingu
fotorealistycznego (np. Blender).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma wiedze w zakresie modelowania, obejmujgcg tworzenie modelu fizycznego, systemy CAE (Computer
Aided Engineering); zna podstawowe pojecia wspodtczesnych metod grafiki komputerowej i renderingu
fotorealistycznego oraz ich praktyczne inzynierskie zastosowania.

Ma wiedze w zakresie systeméw CAD/CAM (Computer Aided Design/Computer Aided Manufacturing),
metody modelowania geometrycznego 3D, metody wizualizacji modeli oraz procedury stosowania
modeli do wirtualnego testowania wyrobu. Ma wiedze w zakresie integracje przeptywoéw informacji,
korzystania z narzedzi informatycznych wspomagajacych projektowanie.

Umiejetnosci

Potrafi dobiera¢ metody modelowania w projektowaniu, przygotowac potok renderingu oraz stworzy¢
fotorealistyczng wizualizacje w zakresie inzynierii mechanicznej; umie dobiera¢ efektywne procedury
wizualizacji do ich praktycznych, inzynierskich zastosowan.

Potrafi interpretowacd zjawiska przyrodnicze i fizyczne na potrzeby wizualizacji.

Umie opisac i w podstawowym zakresie stosowac systemy oprogramowania inzynierskiego do
wspomagania projektowania oraz oprogramowania do renderingu fotorealistycznego, opisywaé¢ metody
modelowania geometrycznego 3D, metody wizualizacji modeli i danych oraz procedury stosowania
modeli do wirtualnego testowania wyrobu.

Kompetencje spoteczne
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych osob.

Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Testy ustne i pisemne. Ocena indywidualnie wykonanych projektéw.

Tresci programowe

Krzywe i powierzchnie parametryczne. Swiatto rozproszone, otaczajace i rozbtysk. Modele o$wietlenia.
Model Gorouda i Phonga. Modele materiatéw. Sposoby rzucania cieni. Geometria analityczna
(wspotrzedne jednorodne, przeksztatcenia w 2D i 3D, rzutowanie, otoczka wypukta, wykrywanie kolizji).
Modelowanie z uwzglednieniem fizyki. Wizualizacja fotorealistyczna obiektow technicznych.

Metody dydaktyczne
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Wyktad informacyjny/problemowy, Case study, laboratorium z elementami projektu.
Literatura

Podstawowa
Foley J. D., v. Dam A., Feiner S. K., Hughes J. F., Philips R. L., Wprowadzenie do grafiki komputerowej,
WNT, Warszawa 1995

Hearn D., Baker P., Computer Graphics, Prentice Hall 1997
Zabrodzki J. i inni, Grafika komputerowa, metody i narzedzia, WNT 1994

Uzupetniajaca
Shirley P., Fundamentals of Computer Graphics, sec. ed. A K Peters, 2005

Jankowski M., Elementy grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 2006

Kiciak P., Podstawy modelowania krzywych i powierzchni. Zastosowania w grafice komputerowej, WNT,
Warszawa 2005

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 18 0,5
laboratoryjnych, przygotowanie do zaliczenia, wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



